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Ziel des Spiels

Das Spiel wird von zwei Mannschaften mit unterschiedlich talentierten Athleten gespielt. Sie
verwenden spezielle Schutzgitter fir die FliRe, welche an den elektrischen Rollstihlen
montiert und als FiiRe verwendet werden um einen grofRen Ball zu bewegen. Ziel des Spiels
ist es den Ball Gber die Torlinie der gegnerischen Mannschaft zu beférdern und gleichzeitig
die gegnerische Mannschaft daran zu hindern das Selbe zu tun.

Anpassungen
Wenn die nationale Vereinigung zustimmt und die Grundsatze dieser Regeln eingehalten
werden, konnen die folgenden Regeln angepasst werden.

* Grole des Spielfelds

* GroRe, Gewicht und Material des Balls
* Dauer des Spiels

* Auswechslungen

Weitere Abwandlungen kdnnen, basierend auf Entscheidungen zwischen Schiedsrichtern,
Trainern und Meisterschafts- oder Turnierdirektoren vor Beginn eines Matchs oder eines
Turniers erlaubt werden.

Mannlich und weiblich

Der Gebrauch der mannlichen Schreibweise fiir die Begriffe Schiedsrichter,
Schiedsrichter-Assistent, Spieler und Offizieller dient lediglich der Vereinfachung
und bezieht sich selbstverstandlich auf Frauen und Manner.

Sicherheit

Die Spieler miissen Sitzgurte verwenden. Bein, Full und Brustgurte sollten normalerweise
getragen werden. Andere zugelassene Ausristung konnen Helme, Kopfstitzen und andere
unterstitzende und schiitzende Technologien sein.

Regel 1 — Das Spielfeld

Abmessungen
Die GrofRe des Felds auf dem gespielt wird betrdgt 28m x 15m (StandardgrofRe eines
Basketballfelds)

Lange: hochstens 30m
mindestens 25m
Breite: héchstens 18m
mindestens 14m

Oberflache

Die Oberflache des Feldes muss hart und eben sein und eine guten Lenkbarkeitsgrad fiir die
elektrischen Rollstiihle bieten. Die Verwendung von Holz oder kiinstlichem Material wird
empfohlen. Asphalt oder Beton sollte vermieden werden.



Markierungen

Das Spielfeld wird mit Linien gekennzeichnet. Die Linien gehdren zu den Raumen, die sie
begrenzen.

Die beiden langeren Begrenzungslinien heillen Seitenlinien, die beiden kiirzeren Torlinien.
Alle Linien sind mindestens 5 cm breit.

Die Mittellinie teilt das Spielfeld in zwei Halften.

In der Halfte der Mittellinie befindet sich der Mittelpunkt. Die Markierung besteht aus einem
15 cm groRRen ,X“ dass mit einem nicht zerstérbaren, kontrastreichen Klebeband am Boden
markiert wird.

Torraum
Der Torbereich wird im Zentrum jedes Endes des Feldes, 8 m breit und 5 m tief, markiert.

Strafraum

Der Strafraum befindet sich 3,5 m von der Torlinie und abstandsgleich von jedem
Torpfosten. Innerhalb dieses Raums werden StrafstoRe ausgefiihrt. Der genaue Platz kann
mit einem 15 cm grolRen ,X“ oder einer Linie markiert werden. Die Markierung sollte ein
kontrastreiches und nicht zerstdrbares Klebeband sein.

Tore

Die Tore befinden sich in der Mitte jeder Torlinie.

Sie bestehen aus zwei senkrechten Torpfosten (Masten oder Kegeln) die abstandsgleich von
den Ecken des Felds und sicher am Boden mit nicht zerstorbaren Klebeband befestigt
werden.

Der Abstand zwischen den Pfosten betrdagt 6 m.

Offizieller Bereich
Rund um den offiziellen Spielbereich gibt es einen Bereich von 1 m Breite der den
Funktionaren erlaubt sich frei zu bewegen.

Viertelkreis an den Ecken
An jeder Ecke wird innerhalb des Spielfelds ein Viertelkreis mit einem Radius von 1 m gezeichnet.

TOUGHLINE

PENALTY MARK

b
,,
1

L "'1 RULORLIGY BE - 0 FT 30k WANIKM 82 FT [25M)

GOALARES
EOAL LINE

CORMER TRIAMGLE

PN 2 Y0 UG OFEFICALL ARES 15 [Tk —s




Technischer Raum

Die Seitenbegrenzung des technischen Raums reicht von der Torlinie bis zur Mittellinie oder
1 Meter von der Scorer’s table und breitet sich bis zum Rand des offiziellen Spielraums aus.
Zusatzliche Anforderungen und Verbote beziiglich des technischen Raums werden in den
administrativen Anmerkungen beschrieben.
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Regel 2 — der Ball

Eigenschaften und Abmessungen
Der Ball ist:
* kugelformig
* mit passendem Druck gefiillt, damit das Zurickspringen des Balls minimiert wird und
es vermieden wird, dass die Elektrorollstiihle Giber den Ball fahren
* Genauere Informationen zum Ball finden Sie bei den technischen Spezifikationen
FIPFA Balls

Austausch eines beschadigten Balls
Wenn der Ball im Verlauf des Spiels platzt oder beschadigt wird:
* wird die Partie unterbrochen
* Das Match neu gestartet
* wird die Partie mit einem Ersatzball mit einem Schiedsrichter-
Ball an der Stelle fortgesetzt, an der der urspriingliche Ball
beschadigt wurde (Siehe Regel 8).

Wenn der Ball bei einem AnstoB, Abstol3, Eckstol3, FreistoB, StrafstoR oder Einwurf platzt
oder beschadigt wird, bevor er im Spiel ist
* wird die Partie dementsprechend fortgesetzt.
Der Ball darf wahrend des Spiels nur mit Erlaubnis des Schiedsrichters ausgetauscht
werden.

Regel 3 — Zahl der Spieler

Spieler

Eine Partie wird von zwei Teams mit jeweils hdchstens vier Spielern bestritten, von denen einer der
Torwart ist. Eine Partie kann nur beginnen, wenn jedes Team mindestens zwei Spieler
umfasst.

Spieler miissen mindestens 5 Jahre alt sein und ihren Elektrorollstuhl unter Kontrolle haben.
Der Schiedsrichter hat die Erlaubnis, einen Spieler auszuschlieRRen, der nicht die volle
Kontrolle verfiigt, um am Spiel teilzunehmen.

Offizielle Wettbewerbe
Mannschaften sollten aus vier Spielern und bis zu vier Ersatzspielern bestehen. Jedoch
konnen die Regeln des Wettbewerbs mehr Auswechslungen gestatten, sofern:

* die beteiligten Teams eine Einigung tiber die maximale Zahl erzielen,

* der Schiedsrichter vor Spielbeginn informiert wird
Wird der Schiedsrichter vor Beginn des Spiels nicht informiert oder wurde keine Einigung
erzielt, sind nur 4 Auswechslungen erlaubt.
Die Namen der Auswechselspieler miissen dem Schiedsrichter vor Spielbeginn bekannt
gegeben werden. Auswechselspieler, deren Namen dem Schiedsrichter vor Beginn eines
Spiels nicht bekannt gegeben wurden, diirfen in diesem Spiel nicht eingesetzt werden.



Auswechselvorgang
Bei Ersatz eines Spielers durch einen Auswechselspieler sind folgende Bedingungen zu
beachten:
* Der nahste Assistent-Schiedsrichter muss vom beabsichtigen Spielerwechsel vor der
Unterbrechung informiert werden
* Der Schiedsrichter-Assistent zeigt an, dass eine Auswechslung gewiinscht wird.
* Ein Ersatzspieler kann nur vom technischen Raum und wahrend der Unterbrechung
des Matches den Spielraum betreten
* Die Auswechslung ist vollzogen, wenn der Auswechselspieler das Spielfeld betritt
* Alle Auswechselspieler sind dem Schiedsrichter und dessen Entscheidungsgewalt
unterstellt
* Eine Mannschaft sollte den Tormann nicht fiir einen Strafstol} auswechseln, es sei
denn er ist verletzt oder begeht einen VerstoR bei seiner Ausristung

Torwartwechsel

Jeder Feldspieler darf seinen Platz mit dem Torwart tauschen, vorausgesetzt,
¢ der Schiedsrichter wird vor der beabsichtigten Auswechslung informiert,
¢ der Tausch wird wahrend einer Spielunterbrechung vorgenommen.

Vergehen/Sanktionen
Wenn ein Auswechselspieler oder ein ausgewechselter Spieler das Spielfeld ohne
Erlaubnis des Schiedsrichters betritt,

* unterbricht der Schiedsrichter das Spiel (greift der Auswechselspieler oder der
ausgewechselte Spieler nicht ins Spielgeschehen ein, erfolgt die Unterbrechung nicht
umgehend),

* verwarnt der Schiedsrichter den fehlbaren Spieler wegen unsportlichen Betragens
und weist ihn an, das Spielfeld zu verlassen,

* wird die Partie nach einer Spielunterbrechung durch den Schiedsrichter mit einem
indirekten FreistolS flir das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich der
Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistof3
ausfiihrung).

Wenn ein Feldspieler seinen Platz ohne Erlaubnis des Schiedsrichters mit dem Torwart
tauscht,
* |3sst der Schiedsrichter die Partie weiterlaufen,
¢ verwarnt der Schiedsrichter die betreffenden Spieler, sobald der Ball nicht mehr im
Spiel ist.

Bei jeder anderen Ubertretung dieser Regel
* werden die betreffenden Spieler verwarnt,
* wird die Partie mit einem indirekten Freistof8 durch einen Spieler des gegnerischen
Teams an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der FreistoRausfiihrung).

Fortsetzung des Spiels
Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, um eine Verwarnung auszusprechen,



* wird die Partie mit einem indirekten Freistof8 durch einen Spieler des gegnerischen
Teams an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der FreistoRausfiihrung)

Des Feldes verwiesene Spieler oder Auswechselspieler

Ein Spieler, der vor Spielbeginn des Feldes verwiesen wird, kann nur durch einen der
gemeldeten Auswechselspieler ersetzt werden.

Ein gemeldeter Auswechselspieler, der vor oder nach Spielbeginn des Feldes verwiesen wird,
darf nicht ersetzt werden.

Regel 4 — Ausriistung der Spieler

Sicherheit
Ein Spieler darf keine Ausriistungsgegenstiande oder dhnliches tragen, das fiir ihn oder einen
anderen Spieler eine Gefahr darstellen.

Grundausriistung
Die zwingend vorgeschriebene Grundausriistung eines Spielers besteht aus:
* Hemd oder Trikot

o Alle Mitglieder einer Mannschaft
werden Hemden mit der gleichen Farbe [ECECiSns 3

Headrest

tragen welches sich klar von der
gegnerischen Mannschaft unterscheidet
* Shorts oder Trainingshosen welche mit denen
der restlichen Mannschaft zusammenpassen
* Ein Elektrorollstuhl
* Beckensitzgurt
* FuBschutz/gitter
* Eine klare und gut sichtbare Nummer

Chest strap

Elektrorolistuhl

* Der Elektrorollstuhl muss vier oder mehr Rader haben

* Drei oder Vierradscooter oder dhnliche Ausriistung ist nicht erlaubt

* Die maximal erlaubte Geschwindigkeit fur Elektrorollstiihle wiahrend einer Partie ist
10 km/h

* Rucksacke, Taschen etc. dirfen wahrend eines Spiels nicht am Rollstuhl bleiben
(notwendige Ausriistung wie zum Beispiel Sauerstoff, Erndhrung und Ventilatoren
sind davon ausgenommen)

* Rollstiihle dirfen keine scharfe Oberfliche haben und Gegenstinde wie die
notwendige Ausristung dirfen sich nicht mit der von anderen Rollstiihlen verwickeln

* Brust/Schulter und Kopfstitzen stellen notwendige Ausristung fiir die Athleten dar
die sie brauchen

¢ Kein Teil des Rollstuhls darf den Ball einfangen oder festhalten

* Anbauten am Rollstuhl sollen verhindern, dass die Rader Uber den Ball fahren, ihn
einfangen oder festhalten

FuBschutz/gitter



* muss aus bruchsicherem Material bestehen und sicher am Elektrorollstuhl
angebracht sein

* Spielern muss es moglich sein den Ball zu sehen

* Der FuBschutz muss stabil und so abgewinkelt sein, dass der Ball nicht emporfliegt

* Die gesamte Oberflaiche muss flach oder nach auBen gewdlbt sein. Nach innen
gewoOlbte Oberflaichen sind nicht erlaubt. Kein Teil des Fulschutzes darf so
konstruiert sein, dass sich der Ball verfangen kdnnte.

* Der FuBschiitz darf keine scharfe Oberflache oder Auswolbungen haben

* Der FuBschutz darf nicht breiter sein als die breiteste Stelle des Rahmens oder des
Radstands des Elektrorollstuhls

* Der FuBschutz darf nicht schmaler sein als die vorderen Rollen (oder Befestigungen)
des Elektrorollstuhls

* Sehen Sie sich die technischen Spezifikationen an, wenn Sie mehr Information
bendtigen

Torwart
Jeder Torwart unterscheidet sich in der Farbe der Sportkleidung (von den anderen Spielern,

Vergehen/Sanktionen
Bei einer Ubertretung dieser Regel:
* muss die Partie nicht unterbrochen werden
* wird der fehlbare Spieler vom Schiedsrichter aufgefordert, das Spielfeld zu verlassen,
um seine Ausristung in Ordnung zu bringen
* muss der Spieler das Spielfeld verlassen, sobald der Ball nicht mehr im Spiel ist,
sofern der Spieler bis dann seine Ausriistung noch nicht in Ordnung gebracht hat
¢ darf ein Spieler, der vom Feld geschickt wurde, um seine Ausriistung in Ordnung zu
bringen, nur mit Erlaubnis des Schiedsrichters zurlickkehren
* hat der Schiedsrichter zu priifen, ob die Ausristung nun in Ordnung ist, bevor er die
Rickkehr auf das Spielfeld erlaubt
¢ darf der Spieler das Spielfeld erst wieder betreten, wenn der Ball nicht mehr im Spiel
ist

Wurde ein Spieler aufgrund eines VerstolRes gegen diese Regel angewiesen, das Spielfeld zu
verlassen, und kehrt er ohne Erlaubnis des Schiedsrichters auf das Feld zuriick, wird er
verwarnt und bekommt die gelbe Karte.

Fortsetzung des Spiels
Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, um eine Verwarnung auszusprechen:
* wird die Partie mit einem indirekten Freistof8 durch einen Spieler des gegnerischen
Teams an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand (siehe Regel 8)

Regel 5 — Der Schiedsrichter

Die Entscheidungsgewalt des Schiedsrichters
Jedes Spiel wird von einem Schiedsrichter geleitet, der die unbeschrankte Befugnis
hat, den FulBballregeln in dem Spiel, fiir das er aufgeboten wurde, Geltung zu verschaffen.



Rechte und Pflichten
Der Schiedsrichter:

Hat in Verbindung mit der Sicherheit und dem Sportgeist den Spielregeln Geltung zu
verschaffen

die Partie in Zusammenarbeit mit den Schiedsrichter-Assistenten zu kontrollieren
sicherzustellen, dass das Spielfeld auf dem gespielt wird den Anforderungen der
Regel 1 entspricht

sicherzustellen, dass die Balle der Regel 2 entsprechen

sicherzustellen, dass die Ausristung der Spieler der Regel 4 entspricht

kontrolliert und Gberpriift die Teamaufstellung vor der Partie

die Zeit zu stoppen und sich Aufzeichnungen tGber den Verlauf des Spiels zu machen
die Partie bei einem Vergehen oder aus einem anderen Grund nach seinem Ermessen
zu unterbrechen, voriibergehend auszusetzen oder ganz abzubrechen

die Partie bei jedem Eingriff von auBen zu unterbrechen, voriibergehend auszusetzen
oder ganz abzubrechen

die Partie zu unterbrechen, wenn er einen Spieler fir ernsthaft verletzt halt

die Partie zu unterbrechen, wenn ihm eine Situation gefahrlich erscheint

die Partie zu unterbrechen, wenn er einen Spieler Gefahr lduft umzukippen oder
grofRere Bestandteile des Elektrorollstuhls auf das Spielfeld fallen

die Partie weiterlaufen zu lassen, bis der Ball aus dem Spiel ist, wenn er iberzeugt ist,
dass ein Spieler nur leicht verletzt ist

dafir zu sorgen, dass ein Spieler mit blutender Wunde das Spielfeld verldsst. Der
Spieler darf erst nach einem Zeichen des Schiedsrichters zurickkehren, der sich
davon Uberzeugt haben muss, dass die Blutung gestoppt wurde

von einer Spielunterbrechung abzusehen, wenn dies von Vorteil fiir dasjenige Team
ist, gegen das sich das Vergehen richtete, und das urspriingliche Vergehen zu
bestrafen, wenn der erwartete Vorteil zu diesem Zeitpunkt nicht eintritt

schwerer wiegende Vergehen zu bestrafen, wenn ein Spieler zur gleichen Zeit
mehrere Vergehen beging

disziplinarische MaBnahmen gegen Spieler zu ergreifen, die ein verwarnungs- oder
feldverweiswiirdiges Vergehen begangen haben. Dies muss nicht sofort geschehen,
spatestens aber dann, wenn der Ball das ndchste Mal aus dem Spiel ist

MalBnahmen gegen Teamverantwortliche zu ergreifen, die sich nicht verantwortungsbewusst

verhalten, wobei er sie vom Spielfeld und dessen unmittelbarer Umgebung entfernen lassen
darf

auf Hinweis eines Schiedsrichter-Assistenten tiber Ereignisse zu entscheiden, die er selbst
nicht gesehen hat

zu verhindern, dass Personen das Spielfeld betreten, die hierzu nicht berechtigt sind

die Fortsetzung der Partie anzuzeigen, nachdem sie unterbrochen war

der zustandigen Instanz einen Bericht liber die Partie zukommen zu lassen, der
Informationen Giber die gegen Spieler und/oder Offizielle ausgesprochenen disziplinarischen
Malnahmen sowie Uber alle besonderen Vorfille vor, wahrend oder nach dem Spiel enthalt.
Erlaubt es das Spiel weiterlaufen zu lassen bis der Ball aus dem Spiel ist, wenn die
Ausriistung eines Spielers kaputt ist und der Spieler nicht in Gefahr ist. Wenn das
Spiel abgebrochen wird, wird der Schiedsrichter genligend Zeit zur Verfligung stellen
um die Ausristung zu reparieren. Wenn die Dauer besonders lang ist, kann der
Schiedsrichter einen Ersatzspieler verlangen.
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Entscheidungen des Schiedsrichters

Die Entscheidungen des Schiedsrichters zu spielrelevanten Tatsachen sind endgiiltig. Dazu
gehoren auch das Ergebnis des Spiels sowie die Entscheidung auf ,, Tor” oder ,kein Tor”.

Der Schiedsrichter darf eine Entscheidung nur dndern, wenn er feststellt, dass sie falsch war,
oder falls er es fiir notig halt, auch auf einen Hinweis eines Schiedsrichter-Assistenten.
Voraussetzung hierfiir ist, dass er die Partie weder fortgesetzt noch abgepfiffen hat.

Erklarung

Ein Schiedsrichter (oder, wo ebenfalls aufgeboten, ein Schiedsrichterassistent) kann nicht fir
folgendes haftbar gemacht werden:
* eine von einem Spieler, Offiziellen oder Zuschauer erlittene Verletzung
* einen Schaden an Eigentum
* irgendwelcher Art, einem von einer Person, einem Klub, einer Gesellschaft, einem
Verband oder einer anderen Organisation erlittenen Verlust, der/die aufgrund eines
im Einklang mit den Spielregeln oder dem normalen Vorgehen bei der Leitung und
Kontrolle eines Spiels getroffenen Entscheids entstanden ist oder entstanden sein

kann

* Dies kann die Entscheidung einschlieBen,

©)

Pflichten

ob der Zustand des Spielfelds oder seiner Umgebung oder die
Wetterbedingungen ein Spiel zulassen oder nicht

ein Spiel aus welchem Grund auch immer abzubrechen

ob die auf dem Feld wahrend des Spiels benutzten Ausriistungsteile oder der
Ball spieltauglich sind

die Partie wegen Stérung durch Zuschauer oder irgendeines Problems auf den
Zuschauerrangen zu unterbrechen oder nicht

die Partie zu unterbrechen oder nicht, um einen verletzten Spieler zur
Behandlung vom Platz bringen zu lassen,

zu verlangen, dass ein verletzter Spieler zur Behandlung vom Platz gebracht
wird,

einem Spieler das Tragen bestimmter Kleidungs- und Ausriistungsteile zu
gestatten oder zu verbieten,

(soweit es in seiner Zustandigkeit liegt) Personen (einschlieflich der Team-
und Stadionverantwortlichen, Sicherheitsverantwortlichen, Fotografen und
der anderen Medienvertreter) den Aufenthalt in der Nahe des Spielfelds zu
gestatten oder nicht,

die er in Ubereinstimmung mit den FuRballregeln oder seinen Pflichten trifft,
die sich aus den Bestimmungen der FIPFA ergeben, die fir ein Spiel gelten.

Regel 6 — Die Schiedsrichter-Assistenten

Es konnen Schiedsrichter-Assistenten bestimmt werden, die vorbehaltlich der Entscheidung
des Schiedsrichters anzeigen:

* wenn der Ball vollstandig das Spielfeld verlasst,

* welchem Team ein EckstoR, Abstols oder Einwurf zugesprochen wird,

* wenn eine Auswechslung gewiinscht wird,
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* wenn eine Mannschaft bestraft wird, weil die erlaubte Anzahl an Spielern im
Strafraum Uberschritten wurde,

* wenn eine Mannschaft bestraft wird, weil ein anderer Spieler, abgesehen vom
Tormann, die Torlinie zwischen den Torpfosten komplett tiberschreitet

* wenn es auBBerhalb des Blickfelds des Schiedsrichters zu einem Vergehen oder einem
anderen Vorfall kommt,

* wenn bei einem Vergehen der Schiedsrichter-Assistent die Situation besser einsehen
kann als der Schiedsrichter (u. U. auch bei Vergehen im Strafraum),

* obsich der Torwart bei einem Strafsto8 von der Torlinie wegbewegt, bevor der Ball
getreten wird, und ob der Ball die Linie Gberquert.

* eventuell, wenn es gewiinscht oder notwendig ist, bei einem FreistolR oder Neustart
mit dem Ball zu helfen

Unterstitzung

Die Schiedsrichter-Assistenten helfen dem Schiedsrichter ferner, die Partie in
Ubereinstimmung mit den Regeln zu leiten. Bei ungehdriger Einmischung oder nicht
einwandfreiem Betragen enthebt der Schiedsrichter den Schiedsrichter-Assistenten seines
Amtes und erstattet den zustdndigen Instanzen Bericht.

Regel 7 — Dauer des Spiels

Spielabschnitte

Das Spiel besteht aus zwei Halften von je 20 Minuten, sofern zwischen den beiden Teams
und den Schiedsrichtern nichts anderes vereinbart wurde. Jede Vereinbarung, die Lange der
Spielabschnitte zu andern (z. B. die Halbzeiten auf 15 Minuten zu verkirzen), muss vor dem
Spiel getroffen werden und mit den Wettbewerbs bestimmun gen in Einklang stehen.

Halbzeitpause

Den Spielern steht eine Halbzeitpause zu. Diese dauert hdchstens 10 Minuten.

Die Dauer der Halbzeitpause wird in den Wettbewerbsbestimmungen festgelegt. Die Dauer
der Halbzeitpause kann nur mit Erlaubnis des Schiedsrichters gedndert wer-

den

Nachspielzeit
In jeder Spielhélfte wird die Zeit nachgespielt, die verloren geht fiir:

* Unterbrechungen um die Sicherheit der Spieler zu garantieren, wenn ein Spieler
Gefahr lduft umzukippen oder wenn gréRRere Teile des Elektrorollstuhls auf das
Spielfeld fallen

* das Entfernen eines nicht operierbaren Elektrorollstuhls vom Spielfeld um ihn zu
reparieren

o wenn die Ausristung eines Spielers wahrend des Spiels kaputt geht, kann der
Schiedsrichter das Spiel weiterlaufen lassen, wenn die Sicherheit des Spielers
nicht gefahrdet ist

o beider ndachsten Unterbrechung oder wenn die Ausriistung eines Spielers
wahrend einer Unterbrechung kaputt geht. Wenn die Reparatur GibermaRig
viel Zeit kostet, wird der Schiedsrichter eine verpflichtete Auswechslung
vornehmen

* Verletzungen von Spielern,
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* Transport verletzter Spieler vom Spielfeld,
* Zeitschinden oder
* jeden anderen Grund.
Die nachzuspielende Zeit liegt im Ermessen des Schiedsrichters.

Strafstof
Wenn ein Strafsto ausgefiihrt oder wiederholt werden muss, wird der entsprechende
Spielabschnitt verlangert, bis der Strafstof8 ausgefihrt wurde.

Abgebrochenes Spiel
Ein abgebrochenes Spiel wird wiederholt, sofern die Wettbewerbsbestimmungen nichts
anderes festlegen.

Regel Nr. 8 - Beginn und Weiterfiihrung des Spiels

Ausfiihrung

Zu Beginn des Spieles wird eine Miinze geworfen. Der Gewinner des Miinzwurfs entscheidet,
auf welches Tor sein Team im ersten Spielabschnitt spielen wird. Das andere Team fiihrt den
Anstol} zu Beginn des Spiels aus. Das Team, das den Miinzwurf gewonnen hat, fiihrt den
Anstof zu Beginn des zweiten Spielabschnitts aus.

Fiir die zweite Halbzeit des Spiels wechseln die Teams die Seiten und spielen auf das andere
Tor.

AnstoR

Mit dem AnstoR wird die Partie begonnen oder fortgesetzt:
® Am Beginn eines Spiels
e nachdem ein Tor erzielt wurde
[ ]

zu Beginn der zweiten Halbzeit,
® zu Beginn jeder Halfte einer Verlangerung, wenn diese notwendig ist.
Aus einem AnstoR kann direkt ein Tor erzielt werden.

Vorgang

e Alle Spieler befinden sich in ihrer eigenen Spielfeldhalfte

e Die Gegenspieler des anstoRenden Teams missen mindestens 5 m vom Ball entfernt
sein, solange der Ball nicht im Spiel ist
Der Ball liegt auf dem AnstoRpunkt
Der Schiedsrichter gibt das Zeichen
Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Ful} gestolRen wurde und sich vorwarts bewegt.
Der ausfiihrende Spieler darf den Ball erst wieder beriihren, nachdem dieser von
einem anderen Spieler beriihrt worden ist
e Nach einem Tor wird der Anstol vom gegnerischen Team ausgefiihrt
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Set Ball Procedure

7

Vergehen/Sanktionen
Wenn der ausfiihrende Spieler den Ball erneut beriihrt, bevor dieser von einem anderen
Spieler beriihrt wurde:
* wird ein indirekter Freistof$ fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt, an der
sich das Vergehen ereignete
Bei jedem anderen Verstol gegen diese Ausfiihrungsbestimmungen wird der AnstoR
wiederholt.

Schiedsrichterball

Ein Schiedsrichter-Ball ist eine Methode zur Fortsetzung des Spiels, wenn der Ball im
Spiel ist und der Schiedsrichter dieses aus einem Grund, der in den Spielregeln nicht
erwahnt wird, voribergehend unterbricht.

Ausfiihrung

Der Schiedsrichter lasst den Ball an der Stelle fallen, an der sich dieser zum Zeitpunkt

der Unterbrechung befand.

Ein Spieler je Mannschaft nahert sich dem Ball auf einem Meter, beide Spieler stehen sich
parallel gegeniiber bis der Ball beriihrt wird. Alle anderen Spieler miissen mindestens 3m
vom Ball entfernt sein, bis der Ball im Spiel ist. Das Spiel wird wieder begonnen, wenn der
Schiedsrichter ein Signal gibt.

Vergehen/Sanktionen
Der Schiedsrichter-Ball wird wiederholt:
* wenn der Ball von einem Spieler beriihrt wurde bevor der Schiedsrichter das Signal
gegeben hat
* wenn der Ball rollt bevor der Schiedsrichter das Signal gegeben hat
* wenn ein Spieler der nicht am Schiedsrichterball beteiligt ist sich auf weniger als 3 m
den Ball ndhert bevor der Schiedsrichter das Signal gegeben hat

Spezielle Umstande

Ein FreistoR der dem verteidigendem Team innerhalb des eigenen Strafraums gegeben wird
kann von jedem Punkt des Strafraums ausgefiihrt werden.

Ein indirekter Freisto® der dem attackierendem Team im gegnerischem Strafraum gegeben
wird, wird von der goal area line ausgefihrt die sich parallel zur Torlinie befindet ausgefiihrt,
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von dem Punkt der sich am nachsten zu dem Punkt befindet, wo das Vergehen
stattgefunden hat.

Ein Schiedsrichter-Ball ist eine Methode zur Fortsetzung des Spiels, wenn der Ball im
Spiel ist und der Schiedsrichter dieses aus einem Grund, der in den Spielregeln nicht
erwahnt wird, voribergehend unterbricht.

Regel Nr. 9 — Ball in und aus dem Spiel

Ball aus dem Spiel
Der Ball ist aus dem Spiel, wenn
« er auf dem Boden oder in der Luft eine der Tor- oder Seitenlinien vollstandig
Uiberschreitet,
« erim aktiven Spiel von zwei oder mehr Gegnern mehr als 3 Sekunden unbeweglich
gehalten wird.
« die Partie vom Schiedsrichter unterbrochen wird
e ersich 50,8 cm Uber den Boden erhebt.

Immobile Ball

Ball im Spiel

Der Ball ist zu jedem anderen Zeitpunkt im Spiel, auch wenn er
* Vom Pfosten ins Spielfeld zuriickspringt,
« vom Schiedsrichter oder einem Schiedsrichter-Assistenten, der sich auf dem Spielfeld

befindet, abprallt.

Der Ball darf nur vom Elektrorollstuhl des Spielers gespielt werden, er darf nicht durch
den Kontakt mit dem Korper des Spielers bewegt werden (zum Beispiel Hand, FuR oder
Kopf)

Official’s Arca
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Regel 10 - Wie ein Tor erzielt wird

Erzielen eines Tores

Ein Tor ist gliltig erzielt, wenn der Ball die Torlinie zwischen den Torpfosten vollstandig
Uberqguert, sofern das Team, das den Treffer erzielt hat, zuvor nicht gegen die Spielregeln
verstolRen hat.

Wenn kein Torpfosten vorhanden ist, wird ein Tor erzielt wenn sich der GroRteil des Balls
innerhalb der Tormarkierung befindet und die Torlinie ganz iberquert.

Sieger des Spiels
Das Team, das wahrend des Spiels mehr Tore erzielt, hat gewonnen. Wenn beide Teams
keine oder gleich viele Tore erzielt haben, ist die Partie unentschieden.

Wettbewerbsbestimmungen
Fiir unentschieden ausgegangene Spiele konnen die Wettbewerbsbestimmungen durch eine
Verlangerung oder Elfmeterschieflen zur Ermittlung eines Siegers festgelegt werden.

No Goal

Regel 11 - Feldposition

Es gibt zwei mogliche VerstoRe abhangig von der relativen Positionierung der Spieler und
des Balls. Jedoch miissen einige Kriterien erfillt werden bevor die Position ein VerstoR wird.
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2-zu-1 VerstoBposition

¢ Zwei Teamspieler und ein Gegenspieler befinden sich im Abstand von 3 m neben dem
Ball, wahrend der Ball im Spiel ist
* Beide Teamspieler und der Gegenspieler sind aktiv am Spiel beteiligt

Aktives Spiel wird definiert:

* Eingreifen in das Spiel oder
* Eingreifen eines Gegners oder
* Vorteil erhalten weil man in dieser Position ist

Es ist kein 2-zu-1 Verstol’ wenn einer der zwei Teamspieler der Torwart im eigenen
Torbereich ist

No oftense 1t 2™
detender is goalkeeper

2-on-1 Rule ___ i own g

A, &Y

* Esist kein 2 zu 1 Verstol’ wenn sich kein Gegner innerhalb eines 3 m Durchmessers
vom Ball befindet.

VerstoR

* Beide zuvor erwahnten Situationen werden nur dann bestraft, wenn es die Ansicht
des Schiedsrichters ist, nicht nur ein Teamkollege aktiv im Spiel beteiligt ist.

Torbereich
Mindestens drei Teamkollegen befinden sich in ihrem Torbereich wenn der Ball im Spiel ist.

Vergehen/Sanktionen
Wenn gegen diese Regel verstofRen wird, bekommt das gegnerische Team vom
Schiedsrichter einen indirekten FreistoB zugesprochen. Der indirekte FreistoR wird an der
Stelle ausgefiihrt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort der
FreistoBausfihrung).
Wenn eine Torchance vereitelt wird muss Regel 12 gefolgt werden.
Aktiv ins Spiel eingreifen wird wie folgt definiert:
»Ins Spiel eingreifen” heildt, dass der Spieler den Ball beriihrt oder spielt, der zuletzt
von einem Mitspieler beriihrt oder gespielt wurde.
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2-on-1 Rule: Interfering with Play

\ im /

»Einen Gegner beeinflussen” heildt, dass der Spieler einen Gegenspieler daran
hindert, den Ball zu spielen oder spielen zu kdnnen, indem er eindeutig die Bewegung
des Gegners behindert oder eine Gestik macht, die nach Ansicht des Schiedsrichters,

den Gegner tauscht oder ablenkt.

2-on-1 Rule: Interfering with an Opponent

-
I ‘o I
.~ .

\ 3m |
\ !

\ !
', Player B is guilty for interfering /
\ with an opponent s

Aus seiner Position einen Vorteil ziehen” heildt, dass ein Spieler in einer 2 zu 1
Position den Ball spielt, der von einem Pfosten oder von einem gegnerischen Spieler

zu ihm zurlickprallt oder abgelenkt wird.

2-on-1 Rule: Gaining an Advantage
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2-on-1 Rule: Gaining an Advantage

- . Not likely to be
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Es ist kein Verstol3, wenn sich zwei Teamkollegen und ein Gegenspieler innerhalb des 3 m
Durchmessers befinden, solange der zweite Teamspieler nicht aktiv im Spiel beteiligt ist.

No offense unless
2-on-1 Rule e plaver B becomes
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“s_play.”

2-on-1 Violation
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2-on-1 Violation 2-on-1 Violation

‘E @Q}

Regel 12 - Fouls und unsportliches Betragen

Fouls und unsportliches Betragen werden wie folgt bestraft:

Direkter Freistof}
Ein direkter Freisto wird dem verteidigenden Team zugesprochen, wenn der Spieler einen
Gegner auf eine Weise rammt oder versucht zu rammen, die ein Schiedsrichter als fahrlassig,
ricksichtslos und brutal erachtet:
Ein direkter FreistoB wird dem verteidigenden Team zugesprochen, wenn ein Spieler einen
der folgenden VerstofRe begeht:

* Einen Gegner mit seinem Elektrorollstuhl festhalt

* Den Ball absichtlich mit der Hand spielt

* Seine Arme verwendet um einen Gegner zu stoRen, zu halten und zu schlagen oder

versucht das zu machen

* Einen Gegner anspuckt

* Eine Torchance vereitelt
Ein direkter Freisto wird an der Stelle verhangt, wo sich das Vergehen ereignete

Strafstof}

Begeht ein Spieler eines der genannten Vergehen im eigenen Strafraum, ist dies durch einen
StrafstoR zu ahnden, vorausgesetzt, der Ball ist im Spiel. Dabei ist unerheblich, wo sich der
Ball zum Zeitpunkt des Vergehens befindet.

Indirekter Freistof3
Ein indirekter Freisto® wird dem gegnerischen Team zugesprochen wenn ein anderer Spieler
als der Torwart:

* Waihrend des Spiels die eigene Torlinie zwischen den Torpfosten vollstandig

Uberschreitet

Ein indirekter Freisto® wird dem gegnerischen Team zugesprochen wenn ein dritter Spieler
den eigenen Strafbereich betritt, wahrend der Ball im Spiel ist.
AuBerdem verursacht ein Spieler einen indirekten Freistof$ fiir das gegnerische Team, wenn
er nach Ansicht des Schiedsrichters
¢ gefahrlich spielt,
¢ den Lauf des Gegners behindert,
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e absichtlich einen Torpfosten anstot oder bewegt

¢ ein anderes Vergehen begeht, das nicht bereits in Regel 12 erwahnt wird und fiir das die
Partie unterbrochen wird, damit der fehlbare Spieler verwarnt oder des Feldes verwiesen
werden kann.

Der indirekte FreistoR wird an der Stelle ausgefiihrt, an der sich das Vergehen ereignete
(siehe Regel 13 — Ort der FreistoBausfiihrung).

DisziplinarmafBnahmen

Rote oder gelbe Karten kdnnen nur einem Spieler oder Auswechselspieler gezeigt werden.
Disziplinarstrafen darf der Schiedsrichter vom Betreten des Spielfelds bis zum Verlassen des
Feldes nach dem Schlusspfiff aussprechen.

Verwarnungswiirdige Vergehen
Ein Spieler wird verwarnt und bekommt die gelbe Karte, wenn er eines der folgenden sieben
Vergehen begeht:

* unsportliches Betragen,

* Protestieren/Reklamieren durch Worte oder Handlungen,

* wiederholtes VerstoRen gegen die Spielregeln,

* Verzogerung der Wiederaufnahme des Spiels,

* Ignorieren des vorgeschriebenen Abstands bei Eckstol3, Freistol3, AbstoR,

Schiedsrichterball oder Einwurf,
* (Wieder-)Betreten des Spielfelds ohne Erlaubnis des Schiedsrichters,
* absichtliches Verlassen des Spielfelds ohne Erlaubnis des Schiedsrichters.

Feldverweiswiirdige Vergehen

Ein Spieler wird des Feldes verwiesen und bekommt die rote Karte, wenn er eines der
folgenden acht Vergehen begeht:

¢ grobes Foulspiel

e Tatlichkeit

¢ Anspucken eines Gegners oder einer anderen Person,

¢ Verhindern eines Tors oder Vereiteln einer offensichtlichen Torchance des Gegners durch
absichtliches Handspiel

¢ Vereiteln einer offensichtlichen Torchance fiir einen auf sein Tor zulaufenden Gegenspieler
durch ein Vergehen, das mit Freistof§ oder StrafstoB zu ahnden ist,

Verhindern eines Tors des Gegners indem der Spieler vollstandig die Torlinie Gberschreitet
(gilt nicht fiir den Torwart im eigenen Strafraum),

e anstoRige, beleidigende oder schmihende AuRerungen und/oder Gebarden,

e zweite Verwarnung im selben Spiel.

Ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler, der des Feldes verwiesen wird,
muss die Umgebung des Spielfelds und die technische Zone verlassen.

Die Grundbestandteile der Regel 12 werden wie folgt definiert:

Angriffe (tackling and fair charges) sind gestattet solange nur FufSgitter gegen Fufgitter
betroffen sind. Der Kontakt oder das Rammen eines jeden anderen Teils des Rollstuhls ist
nicht erlaubt.

Wenn ein Spieler absichtlich in einen Gegner féhrt, mit oder ohne Ball, mit hoher
Geschwindigkeit oder libermdfSiger Kraft wird es als Rammen bezeichnet.
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Der Gegner kann sich bewegen oder still stehen.

Als Festhalten wird bezeichnet wenn ein Spieler absichtlich das Fortbewegen eines
gegnerischen Elektrorollstuhls behindert. Clipping ist eine Variante des Festhaltens.

Als Clipping wird bezeichnet wenn ein Spieler absichtlich gegen die Seite oder hinten gegen
den gegnerischen Elektrorollstuhl fihrt um den Lauf des Gegners zu behindern.

Durch Drehschilisse ist es méglich den Ball weiter und fester zu schief3en als wenn man den
Ball direkt gerade aus schiefSt. Drehschiisse sind aufregend und atemberaubend was
Erollifuf$ball auch fiir Zuschauer zu einem interessanten Sport macht. Trotzdem kann der
Drehschuss wihrend des Spiels zu einer gefdhrlichen Situation werden, da der Spieler den
Ball nicht sieht und nicht erkennen kann ob sich irgendjemand in der Umgebung des Balls
befindet.

Spin Kick

Ooparight freatey dovidgerous situafion

Regel 13 - Freistol}

Es gibt direkte und indirekte FreistoRe.

Bei der Ausfiihrung eines FreistoRes muss der Ball ruhig am Boden liegen. Der Spieler, der
den FreistoR ausfihrt, darf den Ball erst wieder spielen, nachdem ein anderer Spieler diesen
berihrt hat.

Direkter FreistoR

¢ Geht ein direkter Freistol’ direkt ins gegnerische Tor, zahlt der Treffer.

¢ Geht ein direkter Freistol’ direkt ins eigene Tor, wird dem gegnerischen Team ein Eckstol
zugesprochen.

Indirekter Freistoss
Zeichen des Schiedsrichters
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Der Schiedsrichter zeigt einen indirekten Freistofl$ an, indem er den Arm lber den Kopf hebt.
Er beldsst den Arm in dieser Position, bis der Sto8 ausgefiihrt wurde und der Ball von einem
anderen Spieler beriihrt wurde oder aus dem Spiel geht.

Der Ball geht ins Tor

Ein Tor aus einem indirekten FreistoR zihlt nur dann, wenn der Ball vor dem Uberqueren der
Torlinie von einem zweiten Spieler beriihrt wurde.

¢ Geht ein indirekter Freistol} direkt ins gegnerische Tor, wird auf Abstol8 entschieden.

¢ Geht ein indirekter Freistol} direkt ins eigene Tor, wird dem gegnerischen Team ein Eckstof
zugesprochen.

Ort der FreistoBausfiihrung

Freistof8 innerhalb des Strafraums

Direkter oder indirekter Freistof fiir das verteidigende Team:

¢ Alle Gegenspieler halten einen Abstand von mindestens 5 m zum Ball (auRer der Torwart
ist zwischen der Torpfosten und hinter der eigenen Torlinie) .

¢ Alle Gegenspieler befinden sich auBerhalb des Strafraums, bis der Ball im Spiel ist.

e Der Ball ist im Spiel, wenn er direkt aus dem Strafraum hinausgespielt wird.

¢ Ein Freistol innerhalb des Torraums darf von jedem Punkt dieses Raums aus ausgefiihrt
werden.

Indirekter Freistofs fiir das angreifende Team:

* Alle Gegenspieler halten einen Abstand von mindestens 5 m zum Ball, bis der Ball im Spiel
ist (auler die Torwarte stehen auf ihrer eigenen Torlinie zwischen den Pfosten)

¢ Der Ball ist im Spiel, wenn er beriihrt wurde und sich bewegt.

e Ein indirekter FreistoR innerhalb des gegnerischen Torraums wird auf der parallel zur
Torlinie verlaufenden Torraumlinie von dem Punkt ausgefiihrt, der dem Ort des Vergehens
am ndchsten ist.

Freistof3e auflerhalb des Strafraums

* Alle Gegenspieler halten einen Abstand von mindestens 5 m zum Ball, bis der Ball im Spiel
ist.

¢ Der Ball ist im Spiel, wenn er beriihrt wurde und sich bewegt.

¢ Der FreistoR wird am Ort des Vergehens ausgefiihrt.

Vergehen/Sanktionen

Wenn bei der Ausfiihrung eines FreistoRes ein Gegenspieler den Mindestabstand zum Ball
nicht einhalt,

e wird der Freistol? wiederholt.

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfiihrenden Spieler erneut beriihrt wird (auBer mit der
Hand), bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat:

¢ wird ein indirekter Freistol} fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt, an der sich
das Vergehen ereignete

Wird ein FreistoB fiir das verteidigende Team im eigenen Strafraum nicht direkt aus dem
Strafraum hinaus gespielt,
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¢ wird der Freistof8 wiederholt.

SMETRE EXCEPTION

FREE KICHh FOR ATTACKING TEAM

Regel 14 - Strafstol}

Begeht ein Spieler bei laufendem Spiel ein Vergehen, das mit direktem FreistoR zu bestrafen
ist, innerhalb des eigenen Strafraums, wird gegen das Team des fehlbaren Spielers ein
StrafstoR ausgesprochen.

Aus einem Strafstol kann ein Tor direkt erzielt werden.

Der StrafstolR muss ausgefihrt werden, auch wenn die Spielzeit am Ende jeder Halbzeit oder
am Ende der erforderlichen Verlangerung abgelaufen ist.

Position des Balls und der Spieler
Der Ball:
« wird auf die StrafstoBmarke gelegt.
Der ausfuhrende Spieler
« wird klar bezeichnet.
Der verteidigende Torwart
¢ der zum dem Zeitpunkt Torwart war als der Strafstofl} gegeben wurde, muss den
StrafstoR auch verteidigen (es ist kein Ersatz erlaubt)
* bleibt mit Blick zum Schiitzen auf seiner Torlinie zwischen den Pfosten stehen, mit
dem Rollstuhl vollstéandig hinter der Torlinie, bis der Ball getreten wurde.
Alle Uibrigen Spieler befinden sich
« innerhalb des Spielfelds,
» aullerhalb des Strafraums,
» hinter der StrafstoRmarke,
* mindestens 5 m von der StrafstoBmarke entfernt.

Der Schiedsrichter
¢ gibt der Schiedsrichter das Zeichen zur Ausflihrung des StrafstofRes nachdem sich die
Spieler regelkonform aufgestellt haben
* entscheidet, wann der Strafstol8 als ausgefiihrt gilt.
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Ausfiihrung
* Nachdem sich die Spieler regelkonform aufgestellt haben, gibt der Schiedsrichter das
Zeichen zur Ausflihrung des StrafstoRes.
« Der ausfiihrende Spieler muss den Ball anstoRRen.
« Erdarf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser von einem anderen Spieler
berihrt wurde.
« Der Ball ist im Spiel, wenn er berihrt wurde und sich bewegt.
Ein Strafstol’ wahrend des laufenden Spiels oder in der fiir seine Ausfihrung oder
Wiederholung verlangerten Spielzeit gilt auch dann als verwandelt, wenn der Ball, bevor er
die Torlinie zwischen den Pfosten Uberschritten hat
* einen oder beide Pfosten und/oder den Torwart berihrt.

Vergehen/Sanktionen

Wenn der Schiedsrichter das Zeichen zur Ausfiihrung des StrafstoRes gegeben hat, der Ball
aber noch nicht im Spiel ist, gelten folgende Bestimmungen:

Der Schiitze des StrafstoRRes oder der Teamkollege des Spielers taking the kick verstoRt
gegen die Spielregeln:

» Der Schiedsrichter lasst den Strafstof8 ausfiihren.

» Gehtder Ball ins Tor, wird der Strafsto wiederholt.

« Geht der Ball nicht ins Tor, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt es mit
einem indirekten Freistof} zugunsten des verteidigenden Teams an der Stelle fort, an
der sich das Vergehen ereignete.

Der Torwart oder ein Teamkollege des Torwarts verstoRt gegen die Spielregeln:

» Der Schiedsrichter lasst den Strafstof8 ausfiihren.

» Gehtder Ball ins Tor, zahlt der Treffer.

» Geht der Ball nicht ins Tor, wird der StrafstoR wiederholt.

Spieler beider Teams verstof3en gegen Spielregeln:
» Der Strafstof8 wird wiederholt.

Wenn nach der Ausfiihrung des StrafstofRRes
der Schiitze den Ball erneut (aulRer mit der Hand) spielt, bevor dieser von einem anderen
Spieler beriihrt wurde,
« wird ein indirekter Freistol8 fir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an der
sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort der FreistoBausfiihrung).
der Schiitze den Ball absichtlich mit der Hand spielt, bevor dieser von einem anderen Spieler
berthrt wurde,
« wird ein direkter FreistoRB fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt, an der
sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort der FreistoBausfiihrung).
Der Ball von einem Objekt von aufRen beriihrt wurde als er sich fortbewegt hat:
e wird der StrafstoR wiederholt
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der Ball, nachdem er von Torwart oder den Torpfosten ins Feld zuriickgesprungen ist, durch
ein Objekt von auflen abgelenkt wird:

« wird die Partie unterbrochen.

« wird die Partie mit einem Schiedsrichter-Ball an der Stelle fortgesetzt, an der der Ball
abgelenkt wurde. Wurde der Ball innerhalb des Torraums abgelenkt, erfolgt der
Schiedsrichter-Ball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie moglich bei
der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

POSITIONING FOR A PENALTY KICK

. &
7 N

¥ %

Regel 15 - Einwurf

Allgemein
Der Einwurf ist eine Methode der Spielfortsetzung.

Ein Tor kann direkt aus einem Einwurf erzielt werden.

Auf Einwurf wird entschieden:
+ wenn der Ball die Seitenlinie am Boden oder in der Luft vollstandig Giberquert
» flir die Gegner des Spielers der zuletzt den Ball berihrt hat

Ausfiihrung
+ der Einwurf wird an der Stelle ausgefiihrt, an der der Ball die Seitenlinie liberschritten
hat

+ Alle Gegenspieler miissen einen Mindestabstand von 5m zum einwerfenden Spieler
einhalten bis der Ball im Spiel ist
» Der Ball ist im Spiel wenn er angestofRen wurde und sich bewegt
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» Der einwerfende Spieler darf den Ball nicht ein zweites Mal spielen, bevor ihn ein
anderer Spieler berthrt hat

+ Verteidiger haben ein Vorzugsrecht bei der Wahl ihrer Position in ihrem eigenen Tor
vor dem Einwurf

Vergehen/Sanktionen
Wird bei einem Einwurf gegen die Regeln verstofRen, bekommt die gegnerische Mannschaft
einen Einwurf zugesprochen

Regel 16 — AbstoR

Der Abstol} ist eine Methode der Spielfortsetzung.
Ein Tor kann direkt aus einem AbstoR erzielt werden, aber nur gegen das gegnerische Team.
Auf AbstoR wird entschieden wenn:
* der Ball die Torlinie am Boden oder in der Luft vollstandig Gberquert und zuletzt von
einem Spieler der angreifenden Mannschaft beriihrt wurde und kein Tor in
Ubereinstimmung mit der Regel 10 erzielt wurde.

Ausfiihrung
* Der Ball wird von einem beliebigen Punkt des Torraums von einem Spieler der
verteidigenden Mannschaft ausgefihrt
* Die Gegner missen 5m entfernt bleiben bis der Ball im Spiel ist
* Der ausfiihrende Spieler darf den Ball nicht ein zweites Mal spielen, bevor ihn nicht
ein anderer Spieler berihrt hat
* Der Ball ist erst im Spiel, wenn er auf direktem Wege den Strafraum verlassen hat

Vergehen/Sanktionen
Wenn der Ball beim Abstol} nicht direkt aus dem Strafraum gespielt wird:
* wird der Vorgang wiederholt.
Spielt der ausfiihrende Spieler den Ball ein zweites Mal nachdem dieser den Strafraum
verlassen hat, ohne dass dieser von einem anderen Spieler bertihrt wurde:
* wird dem gegnerischen Team ein indirekter FreistoR an der Stelle zugesprochen, an
der die zweite Ballberiihrung erfolgte (siehe Regel 13 — Ort der FreistoRausfiihrung).
* beijedem anderem Vergehen an den Regeln wird der Schuss wiederholt

Regel 17 — EckstoRR

Allgemein

Ein EckstoR ist eine Methode um ein Spiel fortzusetzen.
Ein Tor kann direkt aus einem EckstoR erzielt werden
Auf EckstoR wird entschieden wenn:
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der Ball die Torlinie am Boden oder in der Luft vollstandig Gberquert und zuletzt von
einem Spieler der verteidigenden Mannschaft berihrt wurde und kein Tor in
Ubereinstimmung mit der Regel 10 erzielt wurde.

Ausfiihrung

Der Ball wird innerhalb des Viertelkreises platziert, moglichst nahe an dem Punkt wo
der Ball die Torlinie Giberquert hat

alle Gegenspieler missen einen Mindestabstand von 5 m zum Viertelkreis einhalten,
bis der Ball gespielt ist, (sofern der Torwart nicht hinter der Torlinie zwischen den
Torpfosten ist)

der Ball wird von einem Spieler der angreifenden Mannschaft gestoRen

der Ball ist im Spiel, wenn er beriihrt wurde und sich bewegt

der Spieler der der EckstoR ausgefiihrt hat, darf den Ball nicht mehr beriihren bevor
er von einem anderen Spieler beriihrt wurde

Verteidiger haben Vorrang bei der Wahl ihrer Position im eigenen Torbereich vor
Ausfihrung des Schusses

Vergehen/Sanktionen
Spielt der ausfiihrende Spieler den Ball ein zweites Mal, ohne dass dieser von einem anderen

Spieler beriihrt wurde:

wird dem gegnerischen Team ein indirekter FreistoR an der Stelle zugesprochen, an
der die zweite Ballberiihrung erfolgte (siehe Regel 13 — Ort der FreistoRausfiihrung).
bei jedem anderem Vergehen an den Regeln wird der Schuss wiederholt

Regel 18 - Klassifikation

Schiisse von der StrafstoRmarke

Allgemein

Das SchieRRen von der Strafstofmarke ist eine der im Regelwerk vorgesehenen
Vorgehensweisen zur Ermittlung eines Siegers beim FuBball, wenn ein FuRballspiel zwingend
einen Sieger bendtigt, es aber zum Ende der beiden Spielzeiten und der beiden
Verldangerungen unentschieden steht.

Ausfiihrung

Der Schiedsrichter bestimmt das Tor, auf das das SchielRen von der StrafstoRmarke
ausgefuhrt wird.

Der Schiedsrichter wirft eine Miinze, und das Team, dessen Kapitdn die Wahl
gewinnt, entscheidet, ob es mit dem SchieRen von der Strafstofmarke beginnt oder
nicht.

Der Schiedsrichter macht sich Aufzeichnungen tber die ausgefiihrten Schiisse
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* Beide Teams flihren je vier Schiisse aus. Dabei gelten folgende Bestimmungen:

* Esdirfen nur jene Spieler zum SchieRen vom StrafstoRpunkt antreten, die sich am
Ende des Spiels, einschlieflich einer etwaigen Verlangerung, im Spiel befanden.

* Esdirfen nur jene Torhiter die Schiisse vom StrafstoBpunkt verteidigen, die sich am
Ende des Spiels, einschlieflich einer etwaigen Verlangerung, im Spiel befanden.

* Der Ball ist im Spiel wenn er angestofRen wurde und sich bewegt

* Die beiden Teams treten ihre Elfmeter abwechslungsweise.

¢ Z&hlt ein Team am Ende des Spiels mehr Spieler als der Gegner, ist das groRere Team
entsprechend der Anzahl Gegenspieler zu reduzieren. Der Kapitdn des groReren
Teams teilt dem Schiedsrichter die Namen und Nummern der ausgemusterten
Spieler mit.

* Jeder Elfmeter muss von einem anderen Spieler ausgefiihrt werden. Ein Spieler darf
erst ein zweites Mal antreten, wenn alle teilnahmeberechtigten Spieler bereits einen
Elfmeter ausgefiihrt haben.

« Ist nach den ersten vier Schiissen je Mannschaft noch keine Entscheidung gefallen,
sprich das beide Mannschaften gleich viel Tore erzielt haben oder beide
Mannschaften kein Tor erzielt haben, so wird je Mannschaft ein weiterer Schuss
ausgefuhrt, bis eine Entscheidung gefallen ist

* Wenn bevor die ersten vier Schiisse je Mannschaft geschossen worden sind und das
eine Team mehr Tore geschossen hat als das andere Team insgesamt erzielen hatte
konnen, werden keine weiteren Schiisse mehr ausgefiihrt

* Der Torwart der sich am Ende des Spiels, einschlieflich einer etwaigen Verlangerung,
im Spiel befindet, wird alle Schiisse des gegnerischen Teams von der Strafstofmarke
verteidigen

* Der Torwart aus dem Team des Spielers, der einen Elfmeter ausfiihrt, wartet auf dem
Spielfeld aulRerhalb des Strafraums, in dem das SchielRen von der Strafstofmarke
stattfindet, entlang der Seitenlinie

* Wenn sich ein Torwart beim Schief3en von der StrafstoRmarke verletzt oder einen
technischen Defekt erleidet und nicht mehr weiterspielen kann, darf er durch einen
der gemeldeten Auswechselspieler ersetzt werden. Der Auswechselspieler darf als
einziger alle folgenden Schiisse des gegnerischen Teams verteidigen

* Auch wenn sich ein Spieler wahrend des SchielRens von der StrafstoRmarke verletzt
oder er des Feldes verwiesen wird und sein Team danach einen Spieler weniger
aufweist, darf das gegnerische Team weiterhin mit der vollen Anzahl Spieler am
SchieBen von der StrafstoRmarke teilnehmen. Die identische Anzahl an Spielern ist
nur zu Beginn des SchieRens von der StrafstoBmarke eine Voraussetzung.

* Wenn es nicht anders vermerkt ist, gelten bei der Ausfiihrung der Schiisse von der
StrafstoBmarke die entsprechenden Regeln und Entscheidungen der FIPFA

Vergehen/Sanktionen
Bei jedem Vergehen am Vorgang:

e wird der Schuss wiederholt
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